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Heart of the Damned -

Ilhr Versprechen ist sein Untergang
Forsaken Promises - Band 1

hérbuch

Gelesen von Rebecca Veil und Fynn Engelkes

IHR VERSPRECHEN IST SEIN UNTERGANG

KODEX &

DIE STIEBEN RINGE LETHIAS
1. RING
Schutzwall gegen die Dimonen

2. RING
Heimat der Unterschicht, Tagelohner und Soldner

3. RinG
Heimat der Handwerker und Arbeiter

4. RING
Heimat des Kleinbiirgertums, der Marktfahrer und Hindler

5. RING
Heimat des Grofihiirgertums, reicher Héndler,
Gelehrter und hoher Offiziere

6. RING
Heimat der Adligen

7. RING
Schutzwall um das Kiinfg::s::hhmss, Heimat der Erzfﬁ rsten,

des oberen Klerus und der Konigsfamilie mitsamt Hofstaat

DIE DRET SCHWESTERN
UND DIE GOTTINNEN VON LETHIA

D1E GOTTIN DER MORGENROTE
Schutzpatronin der Liebe, des Wissens und des Friedens.

Die GOTTIN DER ABENDDAMMERUNG
Schutzpatronin des Wissens, der Heilung und der Kriegstaktik.

Die GOTTIN DER NACHT
Schutzpatronin der Schatten, der Geheimnisse und des Todes,




Julia Pauss

DER HOCHADEL VON LETHIA

SEINE MAJESTAT DER KONIG

Laurentius Octavian Highcross von Lethia
[ tius Oct Higl Letl

DIE KONIGLICHEN BERATER
Vesper Ironthorne; Hofgelehrter
Griffin Blackchapel; General

DiE SIEBEN ERZFURSTEN VON LETHIA
Nicodemus Bleakvale
Lucretia Ashpyre
Daunt Morningblight
Lilith Ironveil

Cassandra Larkwood
Morwenna Cinderbane

Ambrose Lightscorn

HIERARCHIE DER DAMONEN VON TENEBRIA

Notiz des Verfassers:
Diese Aufzm'c‘hmmgen sind chrh't:ffnmgcn der Gelehrten von
Lethia. Die Eintrige kdnnen unvollstindig sein.

DER DAMONISCHE ADEL

Solanine Avernus
Kénigin der Ddmonen. Erzddmonin.
Wurde vor drei Jahren von Laurentius Highcross getdtet.

Aurelian Calyx
Dimonenfiirst. Erzddmon.
Versucht, Tenebria nach dem Fall von Haus Avernus unter sei-
nem Banner ~u vereinen 1ud Lethia zu vernichten.

Die Nutzunc

Erzddmonen

Arkanisten

Der Stryx

Der Goblin

Der Trow

Der Schrat

Der Gargoyle

Der Warg

Der
Leviathan

Die Selkie

Die Schatten-
bestien

Heart of the Damned -
lhr Versprechen ist sein Untergang

DAMONENALMANACH

Menschenédhnliche Dimonen mit auflergewdhn-
lichem Intellekt und besonderer Starke. So grau-
sam wie schon, mr?ish?rhafrr’ Magter und Krieger.

Menschendhnliche Ddmonen mit hohem In-
tellekt. Gefihrliche Magier, die Menschen mit
Schattenblut infizieren und Artefakte erschaffen
konnen.

Gefliigelter Ddmon mit scharfen Klauen, jagt im
Rudel.

Menschendihnlicher Dimon mit I}L’Si’[’ﬂ,‘;’.ft’n’! In-
tellekt, meist Fufisoldat.

Menschendhnlicher Didmon mit mittlerem bis
hohem Intellekt. Hat ein schweineihnliches Ge-
sicht und spitze Zihne, blutriinstiger Kampfer.

Walddamon mit begrenztem Intellekt. Sein Kor-
per ist mit Moos und Fell bewachsen. Jagt in
Gruppen, Menschenfresser.

Gefliigelter Dimon mit mittlerem Intellekt und
dicker, ledriger Haut, wird als Spiher oder Bote
erngesetzt.

Hundeartiger Dimon mit mittlerem Intellekt,
loyaler Krieger.

Riesiger schlangenartiger Tierddmon aus Te-
nebria, der von Arkanisten kontrolliert werden
kann.

Wasserdidmonen von mittlerem bis hohem Intel-

lekt, arkane Begabung.

Menschen, die mit ddmonischer Magie infiziert
wurden und ihr erlegen sind. Willenlose Mons-
ter, die alles und jeden angreifen, bis ihr Kérper
stirbt.
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